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Creadores es un programa, en formato desafio, orientado a que alumnos
puedan crear emprendimientos al interior de su escuelas, por medio de una me-
todologia integrativa de 4 pasos (Formacion, Integracion, Creacion y Difusion);
donde un profesor forma equipos para la creacion de un emprendimiento, tra-
bajan en conjunto la idea y luego la presentan en un Pitch Day, donde son eva-
luados por un jurado calificador formado por lideres del ecosistema de empren-
dimiento e innovacion nacional.
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LO HEMOS LOGRADO PROFESOR, LA SOLUCION YA ESTA CREADA Y

PROBADA. ELIMINA AL 100% EL SOMNIFERO
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SALBB INTENTA CONTACTAR AL RESTO DEL
EQUIPO SIN RESPUESTAS.

DEBEMOS LLAMAR A LOS MUCHACHOS, ES HORA DE VER LA SIGUIENTE
PARTE DE NUESTRO PLAN. SALBB DILES QUE SE VUELVAN A LA BASE.




ASI QUE ESTOS MOCOSOS SON LOS CULPABLES
DE TANTO RUIDO EN MI NEGOCIO.

JUSTO EN ESE INSTANTE EN LA RADIO DE NOBA
EN LA BASE DE DOLBY, LAS COSAS IBAN DE MAL EN PEOR. SE ECUCHABA LA VOZ DE SALBB.
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"FIRAX, NOBA, ROLA

SENOR, CREO QUE SERTA OPORTUNO
QUE ME DEJARA ENCARGARME DE
ESTOS CRIMINALES.

.Y BAJO MI PODER, CIUDAD PRO
SERA UN LUGAR MEJOR




EN LA BASE DE LEGION INN..
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TRANQUILO YANG, TENGO UNA IDEA GENIAL PARA LIDIAR
CON ESTOS NINOS MALCRIADOS.

¢QUIEN ES EL LIDER DE USTEDES MEQUETREFES?
¢DONDE ESTA EL VEJETE DE LOVE?

UNA PALABRA MAS Y
iDESPIDETE DE TU VIDA!

TE PROMETO QUE ST LE HACES ALGO
TE LAS VERAS CONMIGO.




TAX/

PROFE ¢POR QUE VAMOS EN TAXI? (QUE CLASES DE SUPERHEROES SOMOS?

SUPERHEROES POBRES POR LA CHITA.
¢QUE ESPERABAS? ¢UN BATIMOVIL?
¢LA NAVE DE AVENGERS?
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AVENIDA LAS FLORES 245 DEPARTAMENTO 91. ES MT HOGAR. EN LA ESQUINA
DE LA SEGUNDA PTEZA ENCONTRARAN LA ENTRADA A NUESTRA BASE. LLEVENSE

TODO SI QUIEREN, SOMOS SOLO NINOS Y EL VIEJO LOVE SE HA IDO.



LA IDEA DE NOBA LE PARECIA CORRECTA A DOLBY. |\~
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MMMM... MUY BUENA IDEA SENORITA,
VEN QUE TODO SE PUEDE ARREGLAR CONVERSANDO.

NINOS iJATATAJA! NO SE PREOCUPEN LOS LIBERARE,
PERO ANTES...MORO ANDA AL DEPARTAMENTO DE
ESTA NINA Y QUEMA TODO.

NOOOOQ MIS COSAS, NO LE HAGAN NADA
A MI MAQUINA DE RECICLAJE POR FAVOR.

IQUEMA TODO MORO! ' m k




DR. LOVE DESPIERTE ESTAMOS LLEGANDO.
CHOFER DEJENOS POR FAVOR UNA CUADRA ANTES DE LLEGAR.

MIENTRAS EL DR Y SALBB LLEGABAN, VEN COMO POR LA PUERTA PRINCIPAL DEL EDIFICIO DE DOLBY SALIAN TRISTES.

NOBA SACRIFICO SU DEPARTAMENTO,

SU ESCONDITE Y SUS COSAS...
COMETIMOS UN ERROR AL ARRIESGARNOS
Y VENIR DESPROTEGIDOS Y SIN UN PLAN.




LO QUE NOBA ESTABA POR VER, ERA ALGO TERRIBLE.

NO PUEDE SER, QUEMARON TODO, QUEMARON A TOLB, QUEMARON MI TRABAJO, TODO.

ESTO ES MALDAD PURA, MEJOR ACABEMOS CON
ESTA TONTERA DE LEGION INN POR FAVOR.

NOS DEJARON IR, NOS HUMILLARON
Y QUEMARON A TOLB.

) VOLVAMOS A LA BASE DE FIRAX Y PLANIFIQUEMOS.
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EN EL EDIFICIO CORPORATIVO DE DOLBY..

( PROFESOR EL TRABAJO ESTA HECHO.

NO ENTIENDO POR QUE NO CAPTURAMOS A LOVE.

DETJALOS, LOS DEJE IR PORQUE SIN LOS NINOS,
SIN UNA BASE Y SIN INNOVACION, LOVE NO ES
NADA, SGLO UN MENDIGO VETUSTO.

SENORES TENEMOS QUE ORGANIZARNOS. )
. DEBEMOS ENFOCARNOS EN NUESTRA INNOVACION,
EL PLAN PARA APLICARLA Y COMO FINANCIARLA.

ME PARECE BIEN, PERO DEBEMOS
PARTIR DEFINIENDO BIEN LA IDEA.

CONOZCO UNA METODOLOGIA PARA PODER
AVANZAR, SE LLAMA DESIGN THINKING.




DURANTE TODA LA NOCHE TRABATARON COMO EQUIPO DEFINIENDO LA IDEA
MEDIANTE LA METODOLOGIA DESIGN THINKING.
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B YA TENEMOS NUESTRA SOLUCION PARA BLOQUEAR EL AGUA DE DOLBY, |
AHORA DEBEMOS EMPAQUETAR LA INNOVACION EN UN PRODUCTO...
EN NUESTRA GRAN ARMA SECRETA. ]
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ESTA METODQLOGfA LLAMADA DESIGN THINKING

NOS AYUDARA CREAR UN PRODUCTO A LA MEDIDA

DE NUESTROS CONSUMIDORES, GENERAREMOS DINERO
Y CON ESO IGUALAREMOS LAS FUERZAS CON DOLBY

PERMISO, NOBA NO ES LA UNICA
QUE SABE DE DESIGN THINKING.

LA METODOLOGIA TIENE 5 NIVELES:
EMPATIZAR, DEFINIR, IDEAR,
PROTOTIPAR Y TESTEAR.

COLEGAS, HOY SE TRABAJA HASTA TARDE,
HOY iVAMOS A INNOVAR!




ESTA VEZ EL EQUIPO DE LEGION INN ESTABA DECIDIDO A HACER LAS COSAS BIEN
Y NUNCA MAS SER VENCIDOS Y HUMILLADOS POR DOLBY
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TENEMOS QUE FILTRAR TODA LA INFORMACION,
TANTO DE LOS USUARIOS, COMO DE LOS
PROBLEMAS QUE LOS AQUEJAN.

EN ESTA TERCERA ETAPA TENEMOS QUE IDEAR.
VEAMOS ENTRE TODOS LAS MEJORES OPCIONES
PARA TRANSFORMAR NUESTRA PROPUESTA EN UNA
SOLUCION CON LA QUE PODAMOS LLEGAR A

TODA CIUDAD PRO.

FIRAX, CUANDO TENGAMOS EL PROTOTIPO
TENEMOS QUE ENCARGARNOS DE LA
QUINTA ETAPA, PROBARLO.

A

/ SENORITAS Y CABALLEROS, COMO SABEN, ME HARE
( CARGO DE ESTA CUARTAETAPA Y DESARROLLARE
L PROTOTIPO QUE DEFINAMOS.
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EN EL EDIFICIO DE DOLBY..

PERO ¢QUE PASA AHORA?
¢NO PAGAMOS LOS SUELDOS?
iDILES QUE PASEN HOMBRE!

El

PASA QUE POR EL RESPETO QUE
LE TENEMOS Y PORQUE NOS HA
ACOJIDO COMO UN PADRE NO
NOS OPUSIMOS A QUE DEJARA
LIBRE A LOS NINOS Y A LOVE.
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SR NO ES ESO, LO QUE OCURRE ES...
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MORO, MELLIZOS, USTEDES SON DE MI CONFIANZA. SON MI GENTE
CERCANA, SON MI FAMILIA. POR ESO HOY LES REGALARE ALGO....
LES CONTARE MIS VERDADEROS PLANES....

b,

p

LOS DEJE IR PORQUE HAY ALGO QUE LE DEBEMOS RECONOCER A LOVE. EL FAMOSO PROFESOR
ES UNA PERSONA QUE ESTANDO EN SU 100% PUEDE LIDERAR GRUPOS. QUIERO QUE SE HAGA
FUERTE, CONVOQUE A TODOS ESTAS CUCARACHAS AMBIENTALISTAS A QUE SALGAN DE sUS
ESCONDITES, Y CUANDO ESTEN TODOS REUNIDOS DARE EL GOLPE Y LOS ELIMINARE A TODOS...
..A TODOS... IMUAJUAJUAJUAJUAJUJAU!

iBRAVO, BRAVO!




LUEGO DE TRABATAR MUCHAS HORAS, Y DE DORMIR MUCHAS MAS, ERA EL MOMENTO DE VER EL PROTOTIPO
CREADO EN LAS INCUBADORAS DE FIRAX.
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LES PRESENTO NUESTRO PROTOTIPO... iCHANI iCHAND
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ES UN ROBOT ¢PERO NO ERA QUE HABEAMOS
— CREADO UNA SOLUCION PARA EL AGUA..?
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DR. LOVE NO SE APRESURE, MIRE CON ATENCION.. /)
DE REPENTE ABRE SU PECHO Y APARECE UNA BANDEJA CON UN VASO...
_

LES PRESENTO AL ANDROIDE "ALFA". COLOCAS AGUA EN UN VASO,
ALFA LA PURIFICA Y TE LA DEVUELVE EN OTRO VASO RECICLABLE.
ASI ABRIREMOS LOS OJOS DE LA GENTE DE CIUDAD PRO.




FIRAX HABIA REUNIDO TODAS LAS IDEAS DEL EQUIPO Y ENVIO LOS RESULTADOS A LA COMPUTA-
DORA CENTRAL, LA QUE DESARROLLO EN PLENA CAMARA DE ROBOTICA, A ESTE TIERNO PERSONAJE
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EMPATIZAR,

UESIGN THINHING




EN TERRENO.

AHORA ERA EL MOMENTO DE EJECUTAR LA ULTIMA ETAPA DE LA METODOLOGIA DESIGN THINKING: PROBAR A ALFA

AL PARQUE DE CIUDAD PRO Y PROBAMO

AMIGOS, VAMOS EN MI CAMIONETA
S
A ALFA EN ESE LUGAR.

FIRAX ¢QUE BUSCAMOS CON
PROBARLO EN LA PLAZA?

BUSCAMOS VALIDARLO TECNICAMENTE,
O SEA QUE FUNCIONE.

SI ALFA FUNCIONA COMO ESPERAMOS, TENDREMOS QUE VER COMO
GENERAMOS INGRESOS... NECESITAMOS DINERO PARA CREAR MAS
ALFAS Y ASI COLOCAR VARIOS PUNTOS DE PURIFICACION DE AGUA.

Y ¢CUAL ES EL STGUIENTE PASO?




AHORA ERA EL MOMENTO DE ACTIVAR A ALFA Y VERLO FUNCIONANDO EN TERRENO. M

f z ALFA DESPIEM
L
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i HOLA ¢QUIERES PURIFICAR TU AGUA?
©
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ALFA QUIERO QUE TE ACERQUES A LAS PERSONAS QUE ESTAN
EN ESTE PARQUE Y LE OFREZCAS PURIFICAR SU AGUA.
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IENTENDIDO!




A LO LEJOS UN ESPIA DE MORO OBSERVABA LA SITUACION. \ ) )

| SR. MORO, LA GENTE DE LEGION INN ESTA
A PROBANDO UN ANDROIDE. DIGAME QUE HAGO.
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S| MANTEN LA DISTANCIA, SOLO DEBEMOS OBSERVAR
SUS PASOS Y SEGUIR EL PLAN DEL SR. EINSEN.

“J81

(S - =

PERO QUE MARAVILLA, ESTA AGUA QUEDO DISTINTA,
HASTA ME SIENTO MEJOR... ~

¢
‘ . HOLA SENORITA MI NOMBRE ES FIRAX..
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FIRAX BASTA DE AMOR, VOLVAMOS A LA BASE... ~
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CON EL PROTOTIPO DE ALFA YA PROBADO CON VARIAS PERSONAS SE LOGRO VALIDAR SU FUNCIONAMIENTO
| TECNICO Y AL MISMO TIEMPO SE LOGRO LEVANTAR EL INTERES DE MUCHAS PERSONAS.

YA TENEMOS NUESTRA PRIMERA VERSION DE ALFA, PERO NO TENEMOS
DINERO NI PARA MEJORARLO, NI PARA CREAR OTROS ANDROIDES.
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iPOR LA RECHUPALLA MISMA!
m
PROPONGO REUNIRNOS MANANA MISMO Y TRAIGAMOS
\ TODO EL DINERO QUE LOGREMOS REUNIR...
I PN




MIENTRAS TANTO EL ESPIA CONTABA DETALLEA A MORO Y DOLBY...

C...\/ LLEVARON UN ANDROIDE A REPARTIR AGUA PURIFICADA..

iJA JA JAIESTOS IDIOTAS CREEN QUE |
DANDO AGUA EN LA CALLE ME DETENDRAN.

AL OTRO DIA LOS HEROES DE LEGION INN SE
REUNIERON Y JUNTARON TODO SU DINERO..

CON ESTO NO NOS ALCANZA NADA
¢QUE HAREMOS?

SIEMPRE HE TENIDO UNA DUDA ,
¢POR QUE A NOSOTROS NO NOS AFECTO
EL AGUA CONTAMINADA DE LOVE?

MIS PADRES TIENEN DINERO,
PERO ME NEGARON SU APOYO,
ESTAN DORMIDOS CON LOS
EFECTOS DEL AGUA DE DOLBY...

SALBB MUY BUEN DATO, SIN EMBARGO NO NOS
DESENFOQUEMOS DE NUESTRO OBJETIVO DE
OBTENER RECURSOS. TENGO UNA IDEA DE DONDE
OBTENER APOYO. SOLO SIGANME.

ES SENCILLO, EL AGENTE TOXICO DE DOLBY AFECTA

AL 99% DE LAS PERSONAS DE CIUDAD PRO, EL OTRO 1%
SOMOS INMUNES PORQUE ESTAMOS DESPIERTOS Y
CONSCIENTES DE MANERA NATURAL, LO QUE BLOQUEA
EL SOMNIFERO TOTALMENTE.




NOBA LLEVO A SUS AMIGOS A ESTE LUGAR DONDE LES ASEGURABA QUE EXISTIA LA POSIBILIDAD DE
OBTENER FINANCIAMIENTO PARA EL PROYECTO ALFA Y LETJOS DE LOS TENTACULOS DE DOLBY.

AMIGOS IBIENVENIDOS A CORFO!

CREO QUE ESTAMOS A PUNTO
DE COMENZAR UNA NUEVA ERA.

iIVAMOS QUE SE PUEDE!




GLOSARIO

DESIGN THINKING: Es un método para generar ideas innovadoras que
centra su eficacia en entender y dar solucién a las necesidades reales de los
usuarios.

EMPATIZAR:Se trata de comprender las necesidades de los usuarios implica-
dos en la solucién que estemos desarrollando, y también de su entorno.

DEFINIR: Se recopila la informacion obtenida en la fase de Empatia. Se
deben identificar problemas cuyas soluciones seran clave para la obtencion de
un resultado innovador.

IDEAR: Se frata de generar muchas opciones de ideas. No debemos quedar-
nos con la primera idea que se nos ocurra.

PROTOTIPAR: En esta fase se deben convertir las ideas en realidad. Cons-
truir prototipos nos ayuda a visualizar las posibles soluciones, poniendo de ma-
nifiesto elementos que debemos mejorar antes de llegar al resultado final.

TESTEAR: Durante la fase de Testeo, probaremos nuestros prototipos con
los usuarios implicados en la solucién que estemos desarrollando. Durante esta
fase evolucionaremos nuestra idea hasta convertirla en la solucion que estdba-
mos buscando.

CORFO: Corporacion de Fomento de la Produccidn es la agencia del Gobierno
de Chile, organismo de dmbito multisectorial, encargado del fomento de la pro-
duccidn nacional y promotora del crecimiento econémico regional.
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SHARIF LAIBE

ILUSTRACIONES Y DISENO

BLAS DE CORDOVA

CAROLINA SAAVEDRA
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